

































かいせフし 1 つかいせつめいしょ か ぢ由ラいじこラ よ ただ ほう B ラ し Jtj |_ 

このソフトウェアの「解説書」および "PlayStation 2 lf の「取扱説明書」に■かれている注意事項をよくお読みのうえ、正しい方法でご使用 

かいせつしょ とつかいせつめいし上たいせつ ほかん 

ください。「解説書 j および「取扱説明書』は大切に保管してください。 



へや 拓か がめ•ん はな 

•プレイするときは、部屋を明るく U できるだけテレビ画面から離れてください。 


つか すいみんぶモ< さ 

•疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください。 

けんこう しかん ふんていど 8¢ラけい と 

•プレイするときは健康のため、〗時間ごとに15分程度の休憩を取ってください。 


ひか d しずさ ほつ3 

光の刺激による発作について 


つよ ひか D b fK 号 てんめつ く かえ がめん み いちじて .5 西んにく u しさ そラしつ しようじょう 

ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を 

ta ひと ほラこく し j ラかた じぜん かなら いし そラだん ちゆ■ラ し也ラじよラ 

起こす人がいるという報告があります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。また、プレイ中にこのような症状を 


かん ばあい S ゆラし いし しんさつ 亏 

感じた場合は、すぐにプレイを中止して医師の診察を受けてください。 


I こんなと寒®^ぐにプレイ^^^^ _ _ 

•めまい、吐き曼、备労感、桑り物酔いに似たょどを感じたときは、すぐにプレイを中 It してください。プレイを ¥ Ih しても治らないとき 
は、医師の診察を受けてください。 

•目、耳、手、腕など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。しばらくしても治らないときは医師の 
診察を受けてください。 


I しんどラき B ラ たい 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

ほねかんせつゆび t しゥかん か fc しんどラ ¢©5 ぜったい しよラ 

•骨、関節、指、手などに疾患のある方は、バイブレーション(振動)機能を絶対に使用しないでください。 

しんどラ#のラ つか なが じかんれんそ < めやす ぶん き¢5けい t 

•振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでください。目安として30分ごとに休憩を取ってください。 


しようじよラ fe ゆ 5 い 

使罔上のご注意 






NTSC 


あるいは 


FOR SALE AND USE IN JAPAM ONLY 


かていよラ せんよラ ほか §し〇 つか 

• このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント-システム 'PlayStation 2” 専用のソフトウェアです。他の機種でお使いに 
なると、機器などの故障の原闰や耳や目などに遞い影響 7 を与えたりする場合がありますので絶対におやめください。•このディスクは 

ひょラき にほんこぐないしよろ たいおラ 

の表記のある日本国内仕様の "PlayStation 2 f _ にのみ対応しています。 • ディスクを 

かなら めん いんさつ めん み ちょくしゃにっこう 

"PlayStation 2 |[ にセットするときは、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにセットしてください。•直射日光 
があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも避けてください。•ディスクは両面とも 
手を触れないように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。 

しもん よご えいぞラみだ お:んしつていか げんいん てい 

• 指紋やぼこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いっもきれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れ 
は、柔らかい布でディスクの中心から外の方向へ軽く拭いてください。•ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などは、ディスクを 
傷めることがありますので、使： b ないでください。 • ひび割れや変形したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤動作 

a んたい こ Lri 今 げんいん ぜゥたいしよラ しゆ 5. D ょ刍ご も.ど よラじて とど ばしよ 

や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないでください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に 

ぼかん い かさ た 運ず げんいん あな 中び しんたい 

保管してください。ケースに入れずに重ねたり、ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•ディスクの穴に、指など身体の 
—部を挿入しないでぐどさい。抜けなくなったり、身体を傷っけたりすることがあります。•ディスクは絶対に投げないでください。人体やそ 
の他を傷っける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめ 
ご了承ください。•ソフトウェアによっては "PlayStation 2, 1 専用メモリーカー ド （8 MB )、 TlayStation BB Unit，、TocketStation' 1 
などが必要な場合があります。詳細はソフトウェアの「解説書」などで確認してください。 * 'PlayStation 2 P, をプラズマテレビや、液晶方式 
以外のプロジェクシヨンテレビ(スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画 
をテレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。 





PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態に 
なってから取り出してくださし、ディスクを無理 
に取り出そうとすると、ディスクが割れたり、 
傷が付いた0、指を挟んでけがをすることがあり 


ま可 


0 


みぎはし & あ たんしがね trD 

右端から持ち上げてください。端子側を無理に 

ひ* はそん おそ 

弓 I き上げると、メモリーカードを破損させる恐れ 


せ^たい 


がありますので、絶対におやめください 


0 


ディスクの穴のすぐ外側(斜線部分)を、カチッと 

や t 句 C 

音がするまで押し込んでください。ディスクが 

ただ し中ラ m ラ to ® ず つ 

正しく収納されていないと、割れたり、傷が付い 
fc りする原因となりますのでご注意ぐださい。 


じるしめん 5え たんしが to ひだ DU し 

△印の面を上にして、端子側を左端のフックに 

なな さ こ みぎはし お こ 

斜めに差し込み右端を押し込んでください， 


〇 


SLPS 25683 


J^ n t "PlayStation' "DUALSHOCK., and "PocketStation 1 * are registered trademarks 

of Sony Computer Entertainment Inc. 
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御揆拶 

この度は r ボンコツ浪漫大活劇バンビ ー ト〇ット ] を 
お買 I >上げ I 、 m きま して、諏にあ d がとざ I ゝます, 
ゲームを賭®る前;ここの解説書をよく®読み I 、ただき、 
E しい使用法でお楽しみいただきますよ;ラお願いします, 
ま fc 、 この解説書は再発行い fcL ま tt / t ので、 

大01に保管してください。 

なお、ゲームの肉§や k 略に関するお問 ue わせには 
一切お g えでさませ/ L 0 でご了承くださ D 0 
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024567 4846 8 902345 
11111122333344444 
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费化の Of 代 




自翻車が_及し!®©た頃丨卜□ットビーク』 LJ t 生まれた 
、〇ットビーク） L — ゼれは二足歩行の餽の甭 D 物 
悪路に強く、農蒙 • ：!： ホ•輸送など、 EIVI 1 播で使われた 
産業革®が卜□ットビークルを生み、磐及を促した 
人々は、新しい__、新しい時代に期待していた 

t つといい暮ら I が 
t つとすぱ6しい m かが 
き 1 つと手〖こ入ると… 































一" 海唐 I こ*" c — 

目を覚ます前 c 藺こえてきた©は 
騒がしい海_達の声と波の音 
うすく開けた s c 八っ r きたの H 
朝の蹋斛しを反射する鬯と 
ポクを询 K ぞうに見ている？ DQ の顔だった… 
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失った記臆を取 D 戻すた (SM 


戀繊關き出す 


山間部に広がる大きな湖。 

I | 曠 _ L in ■ ■_ 1 

澄んだ水面と、そこに映る景色が美しい 


ズは逸品 


霞 lull ため 


■一… 」 
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_ 紹;嫌 


バンピートロットでは、主人る人や、立ちはだかる人達など 

クセの©る個性的な人物鱗-くさん登場します。 



主人公が乗る卜□ットビークル 
最も普及しているタイブで、 

I v ° —ツ交換により様々な用途に 
使う事ができる。 













I 



人気バンド「トロット楽団」の 
ボ_カルを担当する。 

明るい少女だが、人に打ち明 
けられない悩みを持っている 
ようだ。 










マジョラム# 

m < ) K%Ki 

「卜□ット楽団」のドラムを担当 Q 
やさしくて力持ち。いつも仲間のことを 


気づかっている。 

愛機は無尽蔵の燃料輸送量を誇る 
黄色い卜□ットビークル 
r イエ□——ベア」。 



nmi 

「卜□ット楽団」のウッドベース担当。 
お調子者で少し間抜けなところがあるが 
ウッドべースの腕は一流。 

盗賊団の様子を探つているようだ Q 
愛機は機動力重視の緑の 
卜□ットビークル「グリーン * リーフ」, 
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フェンネ几 



ダンテイリオン 

「卜□ット楽団」の元リーダー 
現在は楽器職人として、 

街外れの工房でバイオリン 
を作って暮らしている。 
今でもときおりトロット 
楽団へ曲を提供している。 


「卜□ット楽団」のギター担当。 

クールに見えるが、音楽に対して 

強烈な情熱を持ち、日々新しい音楽を模索している 

愛機は巨大な砲身を備える 

青い卜□ットビークル「ブルー•サンダー 」 Q 


セイポリー ー 

j^vpiPr %m 

「卜 □ット 楽団」の コーラス 担当。 
初代ボーカルであつた コニーの 
母から直接歌の手ほどきを受けた。 
いつも落ち着いていて優しい女性。 
愛機はおしゃれな 
ピンクの卜□ットビークル 
「ワイルド•スト□ベリー」。 















g 讎棚 


バンビートロツトの世界で生き¢11ぐためには操作を習得しなければなりません 


説明をよく読んで操作 PI f れておきましよう 



アナログコントローラ (DLJALSHOCK 2) 


L 2 ボタン 
0 


R 2 ボタン 
0 


SELECT ボタン 
〇 


START ボタン 
〇 


L 1 ボタン〇 


方向キー0 




■ v ノ ru 小メノ 


〇 △ボタン 


〇 〇ボタン 


〇 X ボタン 


〇 D ボタン 


LED 表示〇 


右スティック 
R 3 ポタン 


ANALOG モードスイッチ〇 


左ステイック 

L 3 ボタン 


※このゲームはアナログコント□ーラ （DUALSHOCK 2) 専用です。 

アナ□グコントローラ (DUALSHOCK 2) 以外での動作は保証しておりません。 
糸 LED 表示は常に赤色です。（アナ□グモードです) 

※振動機能のオン/オフは 「 Menu 」 の 「 Option 」 で設定できます。 （- P 22) 

糸1 P の場合はコント□ーラ端子1のみに対応しています。 
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操作には大きく分けて主人公の操作と卜□ットビークルの操作の2つがあります。 




主人公®操作 



左ステイック 


ブレイヤーの移動/項目の選択 


右スティック . カメラの移動 


方向キ…， 

……プレイヤーの移動/項目の選択 

〇ボタン . 

……会話/調べる/項目の決定 


X ポタン 
△ボタン 


R 3 ボタン 


主観視点/項目のキヤンセル 

■ mi jw , 111111 ihii I JTMTtMgaMMiwnrpiiigmTMniap^a^ia&^i 

メニューを _< 

カメラを主人公の後方へ移動 


START ボタン……ゲームス タート，ポーズ 


SELECT ポタン…簡易マップの表示‘非表示 (— P 30) 


i llMMI A I 


M // マークが# 

表示され 


主人公操作時や卜□ットビークル搭 
乗時、人や宝箱、何か秘密がある場 
所などに接すると頭上に マーク 

が表示されます。こんなときは迷わ 
ず〇ボタンで調べよう！ 


卜〇ット匕ークル搭索特 



卜□ットビークル搭乗時、木や 
岩、樽などに接すると頭上に 
マークが表示されます。そ 
の時は、その物体を持ち上げ 
ることができます。いろいろ試 
してみよう!！ 


左ステイ V ね”，… 卜□ツトビークルの操縦/項目の選択 

■!————i——i——I— ^― —— bh——— — 


右スティック . 

卜□ットビークルの操縦 

方向キ………… 

□ ックオン対象の切り替え/項目の選択 

□ボタン .. 

敵を□ックオン 

Q ボタン . 

会話 〆 調べる/項目の決定 

X ボタ …… 

主観視点/項目のキャンセル 

△ポタン . . 

メニューを開く 

L 1 ボタン . 

左アーム攻擊 


タッシュ（左.右スァィック上と同 

L ど爪タノ . 

時使用でダッシュアタック） 

L 3 ボタン .. 

左アームで物を持つ/投げる 

R 1 ボタン………… 

右アーム攻撃 

R 2 ボ食ン +—+ … 

ジャンプ 

R 3 ボタン . 

右アームで物を持つ/投げる 

START ボタン…… 

ゲ^~ムスタート*ポ ー ズ 

SELECT ボタン…簡易マツプの表示，非表示(― P 30) 
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目的の項目を選んでください 


.ay 1 、 じ六 


イ; 0 


つづ芑から 

データをセーブ C ^ P 1 5) した続 
きからプレイします。続きを遊び 
たい セーブデータを 選んでくださ 


tmd 






キャプテン•シブレツトが厳しく 
も優しくトロットビークルの操縦 
方法を教えてくれます p (- P 15) 


ゲームの進行により、新たなゲームモードが出現していきます 


r ^ ^**5：- : iA ： ::; V ¥ L ：： i 4 • >■■ ：：-：■;： ^?= ;：>:：: V ■ :- •■?.^ v ：:-?. ^ ；■; ■: ■ ■：•；.•：■ ：： •:•： •: 卜:•.ふ•::: . ：卜: V ： ：■■：*, :： : i . ;■ ? ■■■:: *¥：■■： 





































































: •じ:：：".：■レ.:‘レハ 



ゲームを最初から遊ぶには「スタートメニュー」卜 P 12) にて「はじめから！を選びます。 



g 前を ATI する 口 

A - -S - i : M_ M ■ Bjrtrtitic—i nnHMKWMMM g —ai W Wi 'WWryw ji.'fnrin n 

「スタートメニュ ー」（— P 12) にて「はじめ 
から」を選ぶと主人公の名前入力に移ります。 
好きな名前を付けてください。 「 Name 」 に 
て何も入力せずに 「 END 」 を選ぶとバニラビ 
—ンズという名前になります。 


.胃^^^^^^^^. 

t. v ■ ■.«■-■■ ■.■ m-'*-. 1 .■. 

一 . 一 .， — I - — T1■■■-.- — 






V 一 




一 r : 
m \\〇] 


•w " ■ ■ . _ ■• ■, .1 、 ■. ， . し ■ し ， • I 1 , 1 . 1 ... I. ^ 

rphr ^ 7 \ 〒ぼ r ; v : 二阳1 :5 V '7 「弓'ぴマ}. 

:.二^き jet ハ.イ上こ“.. d .. 一 

r ■•. r r--p-»i-— ^ % •.ァ VT ■ 了 、 ■ ■■■■v-.-.iw. •■ 广ベ： . 1V.-V ■■- f ■”( 抒 ^ ザヂ -^ ' ぐ ^^• で -.' 

幽■■逆:]:::フ _.' ，.:フ ' 

W ::. り::フ .:: 卜： '厂:プ;二:;ム: U : ァ::イ N せ ,-： iJ | 

しゴハ .:^ j .:. ； •. = i . X ,' vT '-：. 1 一■へ 

〔娜岡 _____ 義幽卿 5 H — i :__ 

: .. ご .... ‘_ゴニ1.‘..ニノニく. 4.; 卜 .. u '-..-TJ ■ .… .！ 土 ; i..._ .. L : で,ハ.…. • J 

; 如ナ「ひ 6 魏 ;; 娜 •㈣ ； 卜 ； ―；| END ： 


…つ .：:. 一' 7“ て、^ 

こ .. ： . V"» ■ I *■ ".1 *■；. 1 BB »■ "W >" It.* ； ** * 〇 _° 


匪緻 . .ニニ ダ 


一， 



切 一 ..— 


-x 


ドニ 穿...：'. q .」 

' 7 • •'；;：： ^ J 

| 味輝:: 'て一 ..-一 








:.•■ し ■*• R 

r ”，■ 




i 


'I^U> 


づ:： 

■ … 一 -W .-mbImH 


一 〆〆 ...：^ 




•.ス■:. 




吨和^^•你 乂 •■ダ-。、 :丄-•- ■■ ■__ :■:■:: • ■ 


. 

で:で:が•: r ? A ナ节 1 •マ ゞ和 spst •中 


翼願に啓える 


名前の入力梦終わるといくつか質問されます。 
正直に答えましよう。 

全てに画答した後、ゲームスタートとなります。 


'.•鱗‘織 
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カスタマイズした 

このモードはゲーム 


手と対戦させるモードです 
行により出現します。 


〇 



醱 ns 颂胺 


このモードは、相手の卜□ットビークルと一対一で 
対戦することができます。このモードを遊ぶために 
は ゲーム 本編の セーブ データが必要です。 モード選 
択時、どのデータを□—ドするか訊ねられますので、 
□ー ドしたい セーブ データを選んでぐ M さい。 



フリーパトル 




2 P またはコンピュータと対戦します。 
2 P の場合、あらかじめ 2 P 側のアナ 
グコント□-ラ ( DU 細 HOCK 2) を 
コント□—ラ端子2に差しておいてく 
ださい。また、 2 P 側の卜□ットビー 
タルは MEMORY CARD 差込 P 1 また 



のどち B かにセーブ審れているデ : fppt 
-夕發使います。使用した U 機鉢がセーブされている方を選んでくださし、 


I 

I I 

II 

1 I 




テスマツチ 



次々と現れる対戦相手とプレイヤ 
機が破壊されるまで闘い続けます。 
(この「デスマッチ」は 1 P 専用で 

I ® 纏_ 

前に磨機のセ 
ットアップが 
できますので、 

戦いに備えて 
おきましよ5。 


皆.::;. 

圓湯:.翁 . 

洛デスマツチはある条件を満たすことに 
よってプレイできるようになります。 






パト凡对スシヨン 




バトルタイムやサウンド V 振動機能の 
設定をおこないます。 



H Q 

ぬし 




"% 
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この世界を生き抜くためにはできるだけ早く卜□ッ 
トビークルの操縦をマスターしなければなりません 
この チュー トリアルでは、 キャプテン•シブ レット 
が卜□ットビークルの操縦方法を教えてくれます。 
彼女の厳しくも優しい指導を乗り越えれば、様々な 
場面で役に立つテクニックが身につくはずです。 
そして、物語を進める上で重要なヒントが…。 






それまで遊んだデータは、パイロン （— P 42) を調 
ベることでセーブできます。パイロンに近づき、頭上 
に マーク（― P 11) が表示された時に〇ボタン 
で調べ、「データを货ーブする」を選んでください。 
ずでにセーブされている場所を選ぶと上書きするか 
訊ねられます。上書きする場合は前のデータが消え 
てしまいますのでよく確かめ r からセーブし 
でくだ紙 










ミ 


寫 

.. 


イ h ■ ■ ■■■，ぶ 

■ プ■: 
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パイロン 


データのセーブは MEMORY CARD 差込口1に差し込まれている 
PlayStation 2 n 専用メモリーカード (8 MB ) のみ対応しています 
セーブには空き容量が900 KB 以上必要です。 
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1::.搭藥と駐機 

薄* M 豳 
讀 f . 錐£.齙藤. 

4. :敦釋诘::與::誇ザ 

サト.リ方ル肆费 
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卜〇ツトビークル搭乗 




; '• 










卜□ットビークル搭乗時は画面の各所に機体や周辺の状況などを知>3せるゲージやメッセージなどが表示 
されます。 


HP ゲージ〇 


FUEL ゲージ〇 






6 


左アームの状態 


〇 

BOOST ゲージ 


ナビゲーシヨンバ 


機体の耐久力を表示します。 
HP がなくなると、ゲームオ 


バーになります。 


FUEL ゲージ 


.• •へ..， 


卜□ットビークルの燃料を表示します。燃料がな ると、 

ダッシュ （— P 24) ができなくなづたり、移動スピードがおそくなります。 


»»! •“ .•.viv ； . 1 "--.-VJ:V 此 : : パ ... -v : v ■ 次 : ： : • パ . . ... .. 


BOOST ゲージ 


[•3 ^ 


ジャンプやダッシュ (- P 24) を行うと一時的に下がります。 

の低下中は、通常時より燃料 （ RJEL ゲージ）の消費量が增えます。 


G • 左アーム®状蘸 


右+左腕パーツの種類と耐久力 （ 弾数）が表示されます。 


減， 


しーダ— 




周辺にいる仲間や敵の位置を表示します。戦闘中のみ表示されます。 


ナビゲーシヨン八 


メッセージが表示されます。戦闘中のみ表示されます 
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一 " 1 ~ 少^ ^ ノ .一/ 

flVIenuJ では、アイデ 1 b の使 j 




変更などをおこないます。 


ゲーム中に△ボタンで 「 Menu 」 に移ります。 
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Item 


アイテムを使 
います。 

(一 P 18) 


■: 1 -| -i , ■• 

:， I : 
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Vehicle 




卜□ット ビー 
タルの状態を 
確認します。 
(一 P 2 Q ) 


激緣 

I站 i 物$ 




様々な設定を 
おこないます 

卜 P 22) 


麻... 

y^itm irr! 

如 w if 狹 W 後，:」, 


. ffi/i'siii H 

..■..い..：.:....ベ:...’.：:パ. •■•••■• 
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•■ UL ^.2 ル/ステ m … 
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q ラサギ河下流域：凝 
.......... 太賜の日 

: ‘-/ui ン mn^ : s 

戰::ハ mm 

て:.:_ 3 : ' - 


:.ミ的. V ..: ’ . . . 4 . 


板. 


アイテムを選戢します 


■ _| 


Album 




自分の状態や、 
今まで_逢つ 
た:人達を見る 
ことができま 
す。（― P 19) 


m 

撒' 匕允. V ズ 

Sf ^ v ；- - S " - -£^. 

雜-祕於 AU ? 

物崎‘な J . 

怒.翁ゆ湖.'.。 

械 WS '? 賴: j 
! !；；'• - # 


Map 




マップを見ま 
す0 (― P 21) 


1 ^rm 




Help 


ゲームの操作 
方法などを確 
認します。 

(― P 23) 
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Hftorm 


八手アイテムを使又！三 


入手したアイテムを身に付けたり、使ったり、説明を見ることができます 
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vo.wuh^m 


アイテムについ t 


> »' v •> ■: - ； +{-* 〇 9« 

■ _m_ 屬、 


^ WJP 'U wjjnmuv^nMiwwuxniwpmwim ■ 


アイテムにはそのまま使うものや、食料、服飾品、 
楽器などがあります。食料は腹具合（―下記「腹 
具合について」）に影響し、服飾品は身に付ける 
ことができます。楽器は演奏の練習 (— P 34) を 
することができます。 



USS 丄 i £ SkttlUXk > j & _ _ 


身に付けているもの 



楽器を練習 


r # 




: VWi〆 -: ■九 
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護 _ e について 


\ 



折角の演奏も台なし… 


動作も純く… 


主人公はしばらく行動している 
とお腹が減ってきます。腹具合 
が「腹べこ」となると、楽器を 
演奏中にお腹が鳴って評価が低 
くなったり、動作が鈍くなった 
りします。そんな時は食料を食 
ベて、回復させましよう。 
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•細.，パ. V ラビーン ： z 
憩パ--•卜:なし 
MMiDSm : へだ必 

喊；■なし 
晓太把ひ〇つ糊： fl 
册训纖；0 
ボリ: r^:K 负院荊： m 蒂 
褴欠徙晚捻資越.： ji 


基 U 盘 y ね laSiait^n 




最大瞬間総資産 


J —_— . 

: M - コ夂ギ :: ぐ母ふ . 一 .. ... 

mjm ' 变乂 




.細 - vte 


淡^ 
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三 JJBhmrm _ 

主人公や仲間の状態、出逢った人達の説明を見ること 
ができます。リストは新たな人に出逢う度に自動的に 
追加されていきます。 


A 0) 狀態 • 説 を ■ 認！三 


. : 

• . ■-.——：•••：■....• 

•« .細驗瓣犧網蹲敦必 

: ■ •.： ' ： V \ >/?： -. a 1 .：. I . T ;. 1 . r ."| - 

... mm 


m 

1 ：,. . 

.. 1 

i An f-v f-wft-f 1»—*i— rp p mj i"i i— | am-— nsw 斗， 

磨 レ:. k -„ 鶉 k)U 赢 


0 只や仲賜®状 1 を確認 






主人公や仲間の姿、状態を確認できます 


名 前， 

iun«»v.iiuii«v；nLfl u ゴ , nAn^a^i - 

担当パート… 


主人公の名前 ft , 

• 木 " キ•ば rU'ma'i oAw&> i^nMtHrravcLm QAUwi^rtttMUVira i wfa «^mvra rttvn» ， i ， tu^.rmvs^ LkVTH a*iw ふ W. 0 V» iVcs 1 ，a Li,!■，• tV lVti •■nVaJV 

楽団卜 

演奏の評価 . …“楽器の演奏 （— P 34) の評価です。 

所属楽団… . 自分が所属している楽隱（― P 35) です。 
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最大おひねり額………これまででいちぱん多くもら:つたおひねりの額です 

-■-■— - MIK.V iMwn; EMn>.%a.Vr^m uximun ■ ch n ゅ 〇 ^ 〇 " 〇 ^ 叶咐 作 " 哗⑸ i^r^HVrtyr^rif K*oVn^.V* • c 

おひねり総額………これまでのおひねりの総額です 


集合写真では、今まで出逢った人達の関係がグル 
—プごとに追加されていきます。また、グルー 
内の A 物に合う度に写真内に人物が追加されてい 
きます。 


烂けの写真が… 


最初は-人 


■■S'V--- 1 - 

， ‘ 《二 ■.■ 心 -I 
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mmm. 
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出逢う度に 
増えてい<! 
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零 ® feflafla 


f 0 ットビーり几の狀籠を確譎！ 


主人公が乗っている卜□ットビークルの状態を見ることができます 


〇 


現在の卜□ッ f 
ビークルの外観。 
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選択し fc 項目の / 
説明が表示されます。 


'i：；：；ii 
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トロットビークルの 
状況が項目別にまと 
められています。 
見たい項目を選んで 
ください0 
※詳細は下記 
「スペック」、 
「パーツ」、 
「コマンド」参照。 






スペック 




恐 p を.-•幻取， 


fir-;■»•■" :•:>> X iX^n - 

ル、 a イ 7U 


_の卜 a ットビークルのスペック 
(性能)です。エネルギー量や積載 
能力などを確認できます。 

汲スペックは装備するノ（ーツによつ 
r 異な0ます。 
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現在取り付けられているパーツ_ 
織を見ることができます0 







: r ? ンド 




機体名の変更、所持パ _ ッゃプレー 
卜のリストの瞭か、今までのビ_ク 
ルを使った活動に関する情報を馬る 
ことができます。 
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Mlmjp 


現在油を確かめろ！三 




マップを表示します。マップには各エリアごとのマップとワールドマップの2種類あります。 

卜□ットビークルの位置 


JBP—papgapB P 5 WMW 晴 ^ i ■' ° J " A， ^fflil BIIBTa W a TTWHIti amfr ■ 


狐 

■■- 也 ^ ilSLi 


エリアマツフ 


h- 


各エリアの詳細なマップです。 

方向キーまたは左ス テイ ックで虫眼鏡を操作 
し、いろいろ調べてみましよう。虫眼鏡の左 
上に黄色い印が表示される場所は主人公がな 
にかを発見した場所で、詳細な情報を見るこ 
とがでぎます。 




主人公の位置 


虫眼鏡の周辺を拡大表示します。 

ズームでさら(こ拡大することもできます。 


重要な場所はこの「レピンマーク」が付きます. 




•:，て•.•，ふ.：: r. 


: 魏 


■ ワールドマツフ 

へ ( 制 ， • ，中， 

ワールド全体のマップです。 

まだ行っていなし、場所域薄く表示されていま 
す。既に行 3 feC との菊る場所は、力ーソル 
を移動さぜると詳細な情報を見ることができ 
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主人公の位置 
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Sound 
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サウンド奄設定レます; 


mi! pph«i 
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ゲーム中のセリフの声を設定します 


Vibration 
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振動機能を設定します。 
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Screen adjustment 




画面位麗を調整します。 
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Cursor Tym 
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力ーソルのタイプを選択します 
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Brightness 
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画面の明るさを確認します 




Default 

設定を初期のものに戻します0 
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ゲームの設定を费愛！三 


ゲームの様々な設定を行うことができます。 
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转』 i— 4 :■ 為冥 ；：—_ AF 资 —^ 
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SM^p 
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夕 i からな/)、つ E らここで調べろ 



操作方法やゲームについての解説をおこないます。 
分からないことがあつたらまずここで確認しまし 


よろ 


〇 


i_wi ■閬 


ます fHelp ] を好よう 


■ •.■■■■ 似 : WM i fil 


「 Help 」 の項目はゲームを進めてい 
くうちに新たに追加されていきます。 
分からない事が見つかつたらまず 
「 Help 」 を見てみましよう。 


パーモニカを 

手に入れた… 



rHelfSj の1音楽1こづいて』が 

見られるよ5になつた！ 


'•• 永典始 ' 




K*'：-k 


•Vv ： -v ； V. 


Q 


te 


麵！キーり ー ゼ瞧 

. 卜..•け：.1, ...V .- V - • ^ r »;:. 

: ■；'•.•-• '' '• ノ..ぐ.. ....... ....'..'へ. .• ，... . •、 ' ' 

自分の知りたいちのが項襲を見ても 
分が5ない場合はキーワード検索で 
見つかるかもしれません。 
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. 卜0ツト.ビークルとは 
, ビークルの操緩 

」ゲー⑽基；ル — j し 
， .メ.二 L 通. 
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右手や左手に 
装備した武器 
で攻撃します。 
攻撃方法はパ 

—ツによつ r 

異なります。 


戦闘で受ける 
ダメージを軽 
減します。 


m 


ダッシュ 

■ ■■•■ベ vi 一^^^札: 

一定時間素早_ 
く移動し、瞬 _ 
時に敵との距 A 
離を開けたり、 ■ 
逆に至近距離 I 
まで迫ること1 

m：M 

ができます 。職 


敵の攻撃をか 
わしたり障害 
物等を飛び越 
ずことちでぎ 
ます □ 


_ 定の大きさ 
の物体は掴ん 
で持ち上げる 


持ち上げ焙物 
は投げること 
ができます。 


'ぬへ. 
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整備工場では、卜□ットビークルの整備やカラー変更 
やパーツの購入、開発などをおこなうことができます。 







パーツ®纖.麵 


パ广ッを貫っ 
たり、不要な 
物を売ったり 
新しいパーツ 
を開発し素漆 




ハ::. 


燃料の補給や、 
破損したパー 
ツを修理しま 
す0 


■ p _ bwi minwB mwr aww f irr 『 t •:•■ •的ず i ■- ■ ■■■ ■:■ 


齡 


パーツ交楔 


.ぬ:^热抑:■ン: :. K ^ 科』:.;:: ■■抑^ 


手に入れたノ（ーツは装着しなければ意味 
がありません。手に入れたパーツはそれ 
までのものと交換しましよう Q 交換した 
パーツによって、卜□ットビークルの性 
能®変化します。 


m-mm 


ぬ妇ブサ嫌^嫌 


冤 S くな修理工 




=；•■•, し-.:…ン' ■ノ- : V . :•: V 。ぶ -、V - て. 1 、.ぺ.て /■. 


機体のカラー 
It 画翁に設定 

できます。 




フしート 0) 胃イン•鼗更 




w% 


プレート柄の 
デザインや、 
手に叉れた別 
のプレート （ 
交換し 
ます 


オリジナルデザインで 
カツコよぐぎめろ！ 
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r ... 


k :. 


s パーツ®特價 


パーツは用逮 • 種類ともに様々です。 
それぞれの特長を知った上で装備しましよう 


〇 


⑩ポティバーツ 

胴体にあたるパーツで、このパーツが核と 
なつて様々なパーツを付けていくことにな 
ります。 


6 



フしストパーツ 


ライトや装飾のためのパーツです。中には 
強力な攻撃用パーツも…。 


知 


1 


% 


_ E * S ア―ムパーツ 

ソードやシールドなど、主に戦闘用として 
装備するパーツです。放水アームなどの非 
戦闘用のものまで多くの種類があります。 





決:.•:ミネ基〇ベぐみ: Hd - ■:そ:;い：:取;::你:; ■ W 炎:公於-;..:- . 


••欠 


k 被祕 


_豳瞄バーツ 


熱い日差しから乗員を守ったり、風雨を凌 
いだりするためのパーツです。 
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ぎ％祝设龄松傾 


しックパーヅ 

移動速度や燃費などに影響するパーツです 
平坦な地に適した車輪タイプや足場が悪い 
地に適した四足タイプなどがあります。 


•バックバ—ッ 

荷物や人を運ぶために背中に付けるパーツ 
です。岩などの大きな荷物を運ぶちのや水 
などを運ぶタンクタイプのものがあります, 


'•. 
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卜□ットビークルはボディパーツ（胴体)、レッグパー 
ツ（脚)、右ア ー ムパーツ（右腕)、左アームパーツ（左 
腕)、ブレストパーツ（胸）、バックパーツ（背中）、風 
防パーツ（屋根）の7つのパーツに分けられており、 
それらのパーツを組み合わせることで用途に合ったも 
のに仕上げます。パーツの組み合わせによって卜□ッ 
トビークルの性能にも変化があります。 



ダ、 


バーツ©薩譖につい r 

:_ ^mmn mu •CfiitWiPw^w prt B fWTepiilmiy 

) C ーツはその大きさや形状によつ 
重量（重さ）が異なります。 

ボディノ C — ツとレッグノ C — ツの合 
計重量が最大積載可能重量とな D ■ 
他のパーツの合計重量はこの値を 
超えて取り付けることはできませ 
ん。 


レイプン碧修理場 
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■ . 0 □，.ア-ム 


mm 


逆さ 


■- Si ； W . MT - 1 ^ 4 3 〇 ( 

r , 州 w : ⑴ 

■ 广ル … 如 ■ ■*■ • ■* 

キャリァーバック w : 3 e ( 
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パーツの重量（重さ) 


IfW I jiwlW 和 


細晰:: \ 




_ 夕 J1 と燃費 


^W«i 


i l 


パーツの 総重量と HP ゲージト PI 6) は比例しており、 
総重量が重い：ほど耐久力が高くなる傾向にあります。 
しかし重い分燃費が悪くなり、 

FUEL ゲージ （— P 16) の減りも早くなります。 
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旅の途中で出逢う人達から、トロットビ_クルを利用 
した仕事を頼まれる場合があります。仕事をやり遂げ 
ると報酬を得ることができます。 
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擁したバーツを選ぶ 






請け負う仕事は荷物の運搬や発掘作業、護衛などいろいろ 
あります。目的に適したパーツで仕事をおこないましよう 



整備工場で仕事に適した 
パーツに交換! 
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自分の卜□ットビークルを使って闘技場 （— P 29) で 
闘うことができます。 一対一 の真剣勝負、あなたの腕 
と機体の性能が勝敗を左右します。 






玀技に骞娴するには 

'■ V -.： W ：-7 № 4 ； 窃^ Ri < fWS « nR 9 ^ fflKP #). l | PprtUL>JlH lUWflHI ( l ! hJ « ¥M 

参■するにはライセンスを入手す 
る必要があ 0 ます。まず、闘技場 
に行ってみましよう。 
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覼いに勝騸すると 


I 譫 ■ 




戦いに勝利すると、ビクトリーメ 
ダルがもらえます。これを必要な 
数ためると闘技場内の受付にて貴 
重な景品と交換できます。 
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主人公が行動していると朝から昼、夕方から夜、そ 
してまた朝へ…と時間帯が変化します。時間帯によ 
つて行き交う人々の行動や話の内容も変わることが 
あります。宿屋では翌朝または次の時間帯まで休む 
ことができます。次の時間帯に行動したい場脅 i こ利 
用すると良いでしよう。また、找況によつては休む 
ことができない場合もあります （— P 42) 。 


鋼 




mmmm 

パンなど、腹具合 （— PI 8) を回 
復する食料を購入できます。 


アクシヨツ3 
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服や帽子などの服飾品 (- P 18) 
を購入できます。 


こ © 他に t _々な商 B が® 1 >ま諺 
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ダイヤに従って、蒸気機関車が行き来しています。 
蒸気機関車で次の街まで移動することがでぎます。 






ビーク I バトル 




ビーク JW 仆:ルに出壤しま» 
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1 •*' •しちみ フ 


トロットビークルの整備工場です。整備をしたり 
パーツを購入したりします。（― P 25) 
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トロットビ“クル同士が闘い、勝利を競います。 

観客に鉍つて勝者を予想するか、実際に戦いに参加 
(- P 27) するかはあなた次第。 




























































































三 ft 想ゆ 


大きな街では道に迷うこともあるでしょう。そんな場 
合は簡易マップを利用しましょう。また、下のように 
歩き（走り）以外にも移動手段はいくつかあります0 
歩き（走り）と自転車以外は目的地を J 旨定すれば自動 
で移動します。 


JJT- 
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卜 D ツトビーク Jl 






自分のトロッ 
トビークルで 
移動します。 


i r,W - 





塵 


施車 




歩ぎ（走り） 
よりもやや速 
い棄り物でず。 
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JBiWWL j. 
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路面電車 


バスと同じく、 
街の停留所を 
順番に回って 
し、ます〇 




簡易マップ： 

SELECT ボタンで 
縮小一拡大 — 非表示 
を切り替えできます, 


mmmmm 


駅(一 P 29) に 
は蒸気機関車 
が行き来して 
います^これ 
は別の街へと 
移動する時に 
使います。 



バス 


バス停からパ 
ス停へ移動し 
ます。 
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バス停 
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街など、パイロン （— P 42) のある場所では、演奏を 
道ゆく人々に聞かせることができます。気に入った人 
からは「おひねり」がもらえることもあります。上手 
に演奏し、多くの人々に聴いてもらえば、よりたくさ 
ん稼ぐことができるようになります^ 
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念 1 —S 


お靈を稼ぐ:!ヅ 


■\.x# 


: J 古法て.薄 



いくら上手に演奏してもそれを聞 
<人がいなければ稼ぎようがあり 
ません。演奏する場所選びもまた 
重要です。人の彳主来の激しいとこ 
ろを選んで〗寅奏しましょう。 



パイロン 


演奏ずる場所に表って 
人の集まり方が違 5 _ 
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街ではビリヤードを楽しめる場所も赶〇產す。街のハ 
スラーに挑戦することもできますが、先に練習し、腕 
赛磨いてから挑0とよいでしようで 
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街 u ■擁 


街の不動産屋で自分の部屋を借り、その街に住む 
こともできます。もちろん家賃が必要となります 
ので、払えなくなった場合は部屋を追い出されて 
しまいます。注意してください D 
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借りた部屋の中は家具などのアイ 
デムを自由に配置して飾り付ける 
ことがでぎます。 



壁に… 



•••部屋の轘様替えは SB 1 自茌! 
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楽器演奏 
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部屋①中でできること 


お好みのレイアウトになった部屋の中では、 

のんびりしてみ fc り、楽器の演奏を練習することができたりと、 
自由に過ごすことができます。 

べッドがあれば次の時間帯まで休むことができます。 

但し、状況によっては休むことができない場合もあります（― P 42) 


たまにはのれび D と腰掛けたり、休んだり… 
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翻屋に EfiESg が… 


自慢の部屋に人を招くことができ 
ます。一緒に楽器を演奏したり、 
楽しいひとときを… 
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路上演奏 


自分の演奏を人に聞かせることが 
できます。 （— P 31) 



34 


V ，■■■■■.，、••■•.へ：け:... ...： ■•: ■ノ^:，^， ；•■：；■：• ■ ： ；；■; - 


: •.人… . 


}.y ： : 


この楽器や楽譜も様々な種類があり、また楽器によつ 
て演奏方法も異なります。楽器と楽譜を手に入れると 
「 MenuJ の 「 Help 」(- P 23) に各楽器の演奏方法 
が追加されていぎます。 




mmmmm 




rMenuj の fftemj 
で楽器を選び、次に楽譜を選ぶと 
その楽器の練習をすることができ 
ます。 

楽譜リスト： 

入手した楽譜 



楽器と楽譜が無いと演奏することができません。 



音■歐 



物語が進んでいく5 
バンビ-トロツトでは、これ管 


三 綾^^ 





_5 や楽譜が手に入ります。 

に演奏することができます。 



楽器 y スト： 

演奏可能なもの a 
選択できます。 







八--モニカ 


萏楽+£つ•いて 
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雄も自分の存在に気づいてくれない時 fi 
夜空を見上げよう 

星たちが君のために輝いているこどを忘れないで 

瞳に映るたくさんの悩みごとを 
君は隱そうどしてるけど 
最後まで隐しつづけるこヒはできないよ 
%づいて私たちは君のためにここにいるよ 

一つだけ言わせて 

君のために、君一■人のためにここにいる 
君のためにいつでも歌うよ 
だから 一緒に歌おうよ 

ホ悩みなんて吹き飛ばそう 
心を開いて吹き飛ばそう 
すべてが变わるなんて不思議だわ 
ただ歌うだけなのに 

だって情熱は 
すぐそこに 

君自身の声の中にあるんだよ 
聴いて 

ねえ聴いて [ 

今君が覯ているのは 
君自身の夢 

その夢を観つづけてほしい 
夢は君の声の中にあるのだから 


しずんでいる時は 
陽がさす空を見上げよう 
うつむ 1 かないで 
それだけで irs all right 

自分を見失ってどう（.ていいかわからなくても 
きっと見つけられるよ 
採 L ている答えは 

見つめている光そう芸の上かも鉍れないよ 
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When you，re down and low 
Try 100 king at the sun 
Keep you head high 
And everything is all right 

When yoi.rre lost and confused 
You linghL he able l:n find 
The answers U.uu u wtiril. 

Above the clouds 

When you’re sacl and blue 
Look in Lo the blue wky 

And your blueness rnlghi. be soaked ini :. 0 the ^ky 

When you feel like nobody 
Just 10 ok al Lhe skins 

And re member they are twinkling for you 

In your eyes I see a pond of troubles 
You’ve been hidnig from us all the time 
But you can't keep it all in forever 
CarTl: you see we arc all right here for you? 

Now let me tell you one thing 
We are all right here for you and only you 
We will always sing for you anytime 
So why no\ sing along with us 

^ T.et ci.go of al) of : your troubles 
Be free- of your mind and let It go 
It's funny how things turn around 
hrst by singing out loud 

Because the fire is 
Right there 
In your own voice 
Listen 1：o it 
Oh Listen to U 
The Vision o( 

Your own dreams 
You must see it through 
It's in your voice 
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Repeat) 

Let ago of all of your troubles 

There ain't nothing like singing out loud like this 

Its funny how things turn around 

When we're all singing as one ...as one 

Let ago of all of your troubles 
Be free of your mind and let it go 
And well sing for you my friend 
IT yoii keep on listen mg 'til the end 

La La La La i.a La La 

There ain’t nolhing iike singing out loucl like this 
La La La La La La La 
So why not sing along wiLh us 

La La La La La La La 


(本く 返し ) 

悩みなんて吹 5 飛ばそう 
歌はかけ#：えのない物 
みんな一つになつて歌えば 
すべてが変わる 

悩みなんて吹 5 飛ばそう 
心を開いて吹き飛ばそう 
My friend, 君のた.めに歌おう 
最後まで聰いていてくれるなら 

La し a La La し a La La 
歌 li かけがえのない物だ 

La La La La La La La 

だから一緒に歌おう Jt 
La し a La La La La La 
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旅の途中で「卜□ット楽団」と出会うことになります。楽団に所属するとライブに参加することができ、 
物語の展開によってはリ^一^_になることも…。 
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ライフについ r 






担当する楽器を決め、みんなで演奏します。楽器の演奏に 
ついては路上演奏（― P 34) と同じです。楽器は持ってい 
るちのの中から選びます。 


楽団のリーダーになると 
他のメンバーの担当を決 
めることができるように 
なります。 





楽赛遘好 ： j 






取似^议欲％秘秘砂的>：松妙± 超的!: thWr ; ■づ:ゴ Y^I 作 :■:勿 i : 找他你 


I 

紅 

_ 韉毒楽器を決め r みんなで演奏 

丨一 — … ...... -….. 一 . 一一 — 一 —_ 


欲 ^^^^ k 做•必 


In four Voice 



Vocal : Nadia Gifford Music : Toshiyuki ^akai Lyrics : Nadia Gifford 
Japanese Lyrics : Nadia Clifford,Toshiyuki Sakai & Kazuma. Kujo Sound Produce : Daikoku Azurna 
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使うことで何らかの効果があるものです。 
特定の場面で使うものもあります。 


さびた写真 

ウミネコ海岸の小屋で見つけたもの。 
見覚えのある人が写っているような… 


縊_ _ネフ□猫の襄骼 ffl 

画家ポールが描いた 
風景画。 


メモ帽 

メモを書き込める小さなノート 
それまでの行動がメモされる。 


キラー ェしフアント 
入团申込鑾 

エレ ファント団に入団するために必要。 
ある人物から貰えるらしい。 


化石 I 発摑許 D ] 蠢 

ワグテール溪谷で化石を 
発掘するための許可書。 


料 a のしシビ 

ある場所で作るはめ 1 :こなつた 
料理の調理法が記されたもの。 


m m 



ドーナツ 

リング型のパン。 
ちょっとした腹ごしらえに 


お腹が減ったとき、食べると腹具合（― P 18 ) が 
回復します。お腹が減ったままだと困ったことに • 



シラサギ宇 

シラサギ河流域の名産品 
干すと保存食となる。 



マトン©干し肉 

羊の陶を干したもの。 

羊独特の風味がクセになる。 



腹下し薬華 

お腹の調子が 
悪くなった時に 
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N モッツァしラチーズ 

J 水牛のミルケがら作られる。 
^ ピジョン牧場産が有名。 



ビン入 D 八チミヅ 

ミツパチが花畑から集めてくる 
ハチミツは自然な甘さで栄養満点, 



スイカ 

夏定番の果物。 
渇いた身体には最適, 




















Bg 飾類 


ハーモニカ 

穴が10個の小型の A — モニカ。 
自分の名前が書かれている。 


6本の弦を指やビックで 
搔き鳴らす楽器。 


楽器は実際に演奏（― P 34) できます。 
演奏方法は楽器によつて様々。 


トランぺツト 

ナツメツグ博士が作った 
金属製の楽器。 


ア：! ーテ ィ对ン 

蛇腹を動かし、空気を送り 
込んで音を鳴6す楽器。 


帽子や服などは身に付けることができます。 


たまには気分を変えてみてはいかが？ 


_氷バンッ 

r 3 デニム:地の海水ハンッ。 

I - i 泳ぐ時にこれが無いと“ 



舂芭卜しス 

ピンクを基調としたドレス。 

彼女にプレゼントしたら喜ばれる！？ 





ペンダント 

最初から身に付けていたもの。 
誰かから預かった物のような… 




キザな服 

上下、真っ白に統一された服装。 
着る場所は選びたい0 


カウポーイ八ット 

つばの広い、とても丈夫な帽子 
強い日差しを和らいでくれる。 





ホのシンク 7 L ベッド 

借りた部屋に置けば、 
快適に眠ることができる。 


坦界名作至譲1〜10巻 

童話やおとぎの全集。全10巻。 
中身は…読んでからのお楽しみ。 


目かさ 

耳掃除のために使う。 

誰かに掃除してもらったり… 


アメジスト 

遺跡などで稀に手に入る、宝石の一つ。 
この紫の輝きは女性を虜に… 


ぞの他 


他にも様々なアイテムが存在します。 































バンビ-卜□ツトに 登^^ トビ-クルの-部を紹介。 


カモミールル 

浜辺に打ち捨てられていた 
卜 □ツ トビーク ル。 

見るからにポンコッ。 


「卜□ット楽団」メンバーのマジョラムが 
搭乗するトロットビークル。 

機体は無尽蔵の燃料輸送量を誇り、 

旅の途中で仲間のビークルに 
燃料を補給する役目も担っている^ 


農網用卜〇ツト ビーク 几 

種まきから収穫までを1台でこなす ( 
この卜□ットビークルの登場によつ 
て農家一戸あたりの生産性が大幅に 
向上した。 


建築用卜〇ット ビーク 几 

工事現場に従事する工事作業用の 
トロットビークル。 

_ムパーツを交換することによ 
りクレーン、パワーシヨべル、ブ 
ルドーザーといった複数の役割を 
_台で担うことができる。 











































パンピートロツトでは多く 


备く 0敵#登 


その個性的な敵が乗る卜 □ 



mm 主人公の前に立ち塞がります 
ー クルを紹介します。 




キラーエレフアント団が使う戦闘用 
量産型卜□ツトビークル。 

機体の上半身は砲台となっており、 
構造がシンプルなため大量に生産、 
配備されている。 


ドン •：[： し フアン ト 

全長 40 m の巨大卜□ツ ト ビークル。 
多数の砲台を装備し、雨のような砲火と 
厚い装甲に包まれた機体により相手を圧 
倒する。だが、機動性は極めて鈍重。 





ビッグ•フット 

大型の戦闘用卜□ットビークル。 

鉄球アームを装備し、その大きな 
ボディから繰り出される 
パンチは破壊力絶大で、直撃を食ら 
えば無事では済まないだろう。 






















BE 

mu 

人類の歴史上、最古の乗り 
物とも言われている馬。手綱 
や八ミ、鞍といった馬具が発 
明され、人類の行動範囲を格 
段に広げることになる。 


馬車 

古代メソポタミアで発明され 
た車。これを取り付けた荷車を 
馬に引かせる馬車が広まったの 
は、紀元前2500年頃のシュメ 
ー ル文明だと考えられている。 
以後、大屋の農作物を一度に運 
搬することが可能となる。 






蒸気驪藺車 

石炭などの燃料を燃 
やして発生させた蒸気 
の圧力を機械的なエネ 
ルギーに変換する「蒸 
気機関」によって走る 
乗り物。大置の人 
や物を一度に 
輸送可能 


な公共の陸上輸送機関として普及し、 
産業革命期の工業発展に大きく 
貢献する。 




自転車 

人力を動力源として車輪 
に伝達し、移動する乗り物 
として発明された。 

写真は前車輪の軸にペダル 
を取り付けたオーディナリ 


一 型と呼ばれるタイプ。 


藎外編 





1 S しッヴビーウル 

車輪移動からの脱却が卜□ットビー 
クル開発の出発点ではあったが、その 
過程で得た「カスタマイズ」というも 
う一つの長所を生かしてレッグノ《ーツ 
に車輪機構を装着したものまで存在す 
る。少々ややこしいが、これも立派な 
トロットビークルといえる。 



SElfcfttiP 

その実用化までに至る、試行編誤の道を紹介します。 





移動•輸送手段 「 KD 物」の発明と発展 















































車 > s か 5“ 脚”へ 


e 幽車 

エンジンの動力で車輪を回転し、 
自走する乗り物。19世紀後半にガ 
ソリンエンジン式の自動車が実用化 
され、広く普及した。舗装され 
た平坦な道を移動する1と 
いう点においては今も 
なお最も優れた乗 
り物である。 


技術の確立 
と普及 


前_肩脚 
クしーン車 

山間部で活躍した農作 
業用のクレーン車。道無 
き道を進むため、前輪部が持ち上げ式になっている0 
しかし実際には想定していたぼどの機動力は得られず、積荷 
を下ろす際に車体を傾けるのに役立った程度であった。 


移動 • 輸送手段の変革 


歩行包__ 

前輪長脚クレーン車は前部を持ち上げる際 
に過大な負荷が掛かり、後輪部が破損する事 
故がしばしば起こった。その弱点であった車 
輪に変わる新たな移動機関として、稀代の天 
オナツメッグ博士により考案 • 開発されたの 
が脚部機関である。しかし前輪の補助なしで 
は自立すら能わず、その歩行能力は人間の 一, 
歳児のそれにも遠く及ばなし\代物ではあった I 
が、機械の脚によるその歩みは後の卜□ットビークルの繁 I 
栄へと繫がるまさに画期的な「第一歩」であった。 


四足歩行型(■期） 

登場より様々な局面での可能性が期待されるように 
なった歩行自動車。その機体の汎用性を高めるため各 
部パーツが独立パーツ化し、着脱可能となった。 

写真の機体は脚部機関のさらなる研究によって完成し 
た四足歩行型レッグを装着し，尤幅な機動力の向上を 
得ている。 

※脚で移動する乗り物が世の中に少しずつ登場し始めたの 
がこの頃である。人々はトコトコと歩くこの見慣れぬ奇 I 

妙な乗り物を V 少しの畏怖と親しみをこめて「卜□ットビークル（よちよち歩きの乗り物） j と呼びはじめた, 



卜□ットビークル 

ボディ、レッグ、左右アーム、ブレスト、バック、 
風防の7つからなるパーツ構成と、その結合規格が確 
立され現在に至る。 

写真はラズベリーリーフ社の初期の大ヒットニ足歩行 
ビークル r カモミール if 」 の基本構成である Q 
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バンビート□ツトの 


する1 


何か分からないことがあつた時はここ 



たつてのヒント集です。 

ントを得られるかもしれません 


(3 : u ろいろと行動しているうちに夜になってしまいました… 

A :このゲームには朝—昼—夕方—夜—朝•■•といった時鬮帯の流れがあります 


街などではこの時間帯によって人々の行動や話の内容も変わります。 
宿屋（― P 28) などでは次の時間帯まで休息をとることができます。 
翌朝から行動したい場合は必ず眠る必要があります。 


Q ： 宿屋で沛€ことができませれ… 

A :何か休めない理由があるはずです。 

宿屋などで次の時間帯まで休息をとりたくてもとれない場合があります。 
誰かとの約束、行つていない場所など、何か理由があるはずです。 
落ち着いて思い出してみましよう。 


Q ： 効率©茛 I i お®©稼ぎ11は® >3ますか？ 

A :お金を稼ぐ方法は下記のようにいくつかあります。 

1. 敵を倒す 

2. 宝箱から手に入れる 

3•路上演奏でおひねりをもらう（― P 31) 


4•仕事を請け負ってその報酬を得る (- P 27) 

この他にも、闘技場での BET (賭け）や貴重な物を発掘し欲しがっている人に売ったり 
株など色々な方法があります0 


Q ： 選报肢が多い®ですが、選《した頂目によって冊か影響するとこ3がますか? 

A :選択によつてはその後の展開が変わることがあります。 

悪に染まって盗賊団に所属することも… 


Q:ivr □ンっ I 簡？ 

A :パイ□ンとは、工事現場などにある三角形の物体の事です 

このパイロンのある場所では、卜□ットビークルの乗り降り、 

路上演奏、 データのセーブが できます。 

また、近くのパイロンに自分のトロットビークルが駐機されていない 
場合、そのパイロンに呼び寄せることもできます。 



パイ D ン 


只からなくなつ£6、まずは FHelpJ を見よう(― P 23) 
ゲー厶を道®る上で役に U つ匕ントが見つかるはずです。 
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ブロックス倶楽部 with バンビ_トロットシリーズ登場！ 

簡単なルールと奥深さで ヒッ トしたテーブルゲーム r ブロックス』と『ポンコツ浪漫大活劇バン 
ピートロット』が融合し、「ブロックス倶楽部 with バンピートロット』シリーズとして新登場 

スキをツク、オモシロさ。 

おなじみのキャラクタ_達が対戦相手となつ 
てプレイヤーの前に立ちはだかる！！ブ□ッ 

クスデュオを 
はじめ、やり 
込み要素も満 




'PlayStation 

希望小売価格¥3,800 
(mm ¥3,990) 


全年齢対象 


PSP ® 専用ソフ 

希望小売価格¥2,800 
(税込価格¥2,940) 




アイレムのゲームソフトや関連アイテムを取り湔えた通販サイトオープン!! 

http://www.irem-store.com/ 


MTlCifr LTLJ 


PSP ® ( P 丨 ayStation ® Portable } で新登場。 

今度はロブスター亭を舞台にキャラクター達との熱い戦いが繰り広げられる！ 
ワイヤレス対戦など、 PSP ® 版ならでの要素も収録！！一人で、みんなで楽しめる！ 




item 


tEll 

aa| 


卜の関連商品のご紹介。 


価格： 2,940円（税込） 

品番： KDSM 0075 

発売元：株式会社ティームエンタテインメント 

販売元：株式会社ソニー • ミュージックディストリビューション 


ポンコツ浪漫大活劇バンピート□ット 

ポーカルトラックス 

卜 □ッ ト楽団のポーカル、コニーが歌3ゲーム挿入歌を全曲収録! 

価格：1,800円（税込） 

品番： KDSD - 00076 

発売元：株式会社ティームエンタテインメント 

販売元：株式会社ソニー • ミュージックディストリビューション 

ボンコツ浪漫大活劇バンビ ー ト〇ット 

オリジナルサウンドトラックス 

パンピートロットの世界を彩る BGM のなかから41曲を厳選！ 
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CAST 

SHOUGO KAWASHIMA AKIKO KUMASAKA MASATAKA NAKAI ER1NO HAZUKi YUU URATA 
AYUMf FURUYAMA (VlASAYUK! WATANABE KANA ASUMI KENICHf ONO SATGKO OGATA 
KEN1CHI OGATA CHIZUKO HOSHINO DAISUKE GOUR1 KAYATO OOHASHf CHAFURIN 
TAKUROU KITAGAWA HIROFUMI YAMAMOTO 1RUKA IMANAM1 TOMOHISA ASOU 


STAFF 

Game Designer KOTARO KITA 


Chief Designer KOTARO KiTA 
Designer AKIHIRQ TODA 

KAZUHfRO UBHIRO 
M!YABi TASHIRO 
KENG HAYASHJ 
HIDEKAZU KAWAGUCHI 
YOSHIO HATAKEIMAKA 
CHOSHU MINAMf 
KUMIKO HAMA 
H1ROAKIBOYZ 


Chief Programmer Y03HIYUKI "YOSHIZOU 1 YOSHITA 
Programmer GINTA 1TG 

SH1NJI FUJISAWA 
KENJ1 FUKUSHIMA 


Chief Planner KAZUMA KUJD 
Planner RYOSUKE OKUBG 
TAKAHA-SHA 
HIDEO MORJSE 
TSUBASA 

TAKEHIRO IMAZAWA 
SEIJI YAMADA 


Sound Producer DA1KOKU AZUMA 
Sound Director YASUE IRIE 


#01 : fin Your Voice 」 

Music 
Lyrics 
Arrange 


#02 riiripos&ibfej 

Music 
Lyrics 
Arrange 


Vocal S. Chorus 
Plano 

A.Guitar & EGuitar 
Bass 
Drums 
Flute 


TOSHfYUKJ SAKAf 
NADIA GIFFORD 
HIROSHI EBtHARA 
□AIKOKU AZUMA 
NADfA GIFFORD 
KYOKO OHSAKO 
MITSURU 0K05HI 
KIY0M1 ASANO 
□AIKOKU AZUMA 
HIROYUKI OHNO 


Vocal ^ Chorus 
Piano 
A+Guttar 

Bass 
□rurns 
Soprano Sax 
Flute 


JUNKO KAMATA 
NADIA GIFFORD 
HIROSHI EBtHARA 
DAIKOKU AZUMA 
NADIA GIFFORD 
KYOKO OHSAKO 
SHUN IMAGAWA 
TOSHiVUKl ARICHI 
KIYOMI ASA MO 
DAIKOKU AZUMA 
丁 SUBO KEN 
HIROYUKI OHNO 


#03 H Cryj 

Music JUNKO KAMATA 
Lyrfcs NADIA G[FFORD 
Arrange HIROSHI EBJHARA 
DAIKOKU AZUMA 
Vocal NADiAGFFORD 
Chorus JUNKO KAMATA 
A.Guftar SHUN EMAGAWA 
EGuitar KYOUiCHf 1KAWA 
Drums DAEKGKU AZUMA 
Perc, YOSHIKAZU SATO MURA 


#04『Just shout it outj 


#05 fBee You LaterJ 


#06 fMustc Revo(utronJ 


Music JUNKO KAMATA 
Lyrics NADIA GIFFORD 
Arrange HIROSHI EBIHARA 
DAIKOKU AZUMA 
Vocaf NAD!A GIFFORD 
Chorus JUNKO KAMATA 
Piano KYOKO OHSAKO 
A,Guitar SHUIVJ IMAGAWA 
EGuitar KYOUlCHt IKAWA 
□rums DAIKOKU AZUMA 
Perc, YOSHJKAZU SATOMUHA 


Music 

Lyrics 

Arrange 

Vocal 

Chorus 

Piano 

E.Guitar Si A.Guitar 
Bass 
Drums 


MASUMI MAEDA 
NADIA GIFFORD 
HIROSHI EBIHAHA 
DAIKOKU AZUMA 
mD\A GIFFORD 
MASUW] MAEDA 
KYOKO OHSAKO 
MITSURU 0K03HI 
KIYQMI ASANO 
DAIKOKU AZUMA 


Music 

Lyrics 

Arrange 

Vocal 

EGuitar 

Bass 

Drums S Precuss ion 


MITSURU OKOSHI 
Ryan S Mary Kerwin 
MITSURU OKQSHi 
DAiKOKU AZUMA 
Ryan Kerwin 
MITSURU 0K0SH1 
KiYOWI] ASANO 
DAIKOKU AZUMA 


Recording Engineer DAIKOKU AZUMA (USP) 

NAQYUKJ MA 丁 SUMOTO (HiBriteJnc) 
TAKAHISA YUZAWA (HiBnte.inc) 
KATSUHIKO ITO (CAT) 

Mixing Engineer NAOYUKi MATSUMOTO {HiBriteJnc) 
Mixing Studio Digital Domain Studio (HiBriteJnc) 


8GM HIROSHI EBIHARA (USP) 


Sound Program KOU H]ROTA (Eyosears) 


Sound Edit RYU!N K1GEMMA (USP) 
YASUE IRIE (USP) 
KIRIN (USP) 


Promotion MINORU YOSHiTA 
MAYUMIN 
_C0 

HIDEKI SAKAMOTO (ADK) 
SH1NSUKE KOJIMA (ADK) 
TAKASHI MASUO (ADK) 
HJROKAZU MORE (ADK) 
RYO SASA (ADK) 


Sales MASUDA 80KG 

GO 晒 ATELERJMEKOMA_A 
YUKARI HAYASHI 
CHIE MORI 


Special Thanks 

Roland Pearl Cat Music Coitege TSUYOSHI FUJIWARA (Bide Pocket) SAGAM1HARA Side Pocket TOKIO \B\E 


SARUGAKUCHD 彳 NC. 

MU NAKAZAWA ATSUHUO WATANABE MON KOHATSU TOSHMSA SAKAINO MIYAKE-HAN 


Pole To Win 

MASAKAZU KAWANISHI TOMOHIKO AJV1AN0 YUICHI SATO 
KOYA SUZUKI TOMOAKI WAT AIM ABE YUJI NASH1YAMA 

TAKAMITSU MIWAKAWA OSAMU HIROSE 


KAZUAK! KONISHt MEGUMI SANO 
NOBUHIKO SEK1 KOICHf YAMADA 
ATSUSHI KATO 


And 旧 EM Staff 

MASAKATSU TOMII TAKADA MARU TOMO KOZUE MATSUDA 


Executive Producer YORK J1TSUM0RI 

MQfCHI MATSUMOTO 
HIROSHI NAKAGUCHI 


Producer KAZUMA KUJO 








茨^責任編集 

ポンコツ浪漫大活劇バンピート□ット ■ ポンコツ浪漫大活劇バンビートロット 


公式ガイドプック 


好評発売中®価格1000円+税(5%) 


公式：1ンプ U ■トガイド 

好評発売中15511価格1,600円+税(5%) 


嫌式 S 社エンタープレイン t 1 02-843 1東京都千代田区三番町 6-1 電話0570 -060-555 (代表) 
•本製品は書店でお買い求めください。 

•インターネットで弊社の出版物をご注文の場合には— http :// www . enterbrain . cojp / 45 


大切なキミに伝えたいことが 
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SLPS 25683 
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アイレムソフトウェア: c ンジニアリング株式会社 

〒 924-8533 石パ臊白山市福留町655番地 
ューザーサボート TEL 076-277-3803(10:00-2] :〇〇/年中無体） 

※ゲームの内容や攻略に関するお問い合わせには—切お答えできませんのでご了承ください g 

http :// www . irem . co . jp / 

©2004 IREM SOFTWARE ENGINEERING INC . All rights reserved . 
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